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Capitulo 1. Introduccion

1. ¢ Qué es un framework?
Segun la wikipedia:

En el desarrollo de software, un Framework es sitraieura de soporte definida en la
cual otro proyecto de software puede ser organizadesarrollado. Tipicamente, un
framework puede incluir soporte de programas, ieeey un lenguaje de scripting entre
otros software para ayudar a desarrollar y unir dderentes componentes de un
proyecto.

[http://en.wikipedia.org/wiki/Framework]

FreeDictionary extrae una definicién de framewaekldnhson y Foote 1988

Un "Software Framework" es un disefio reusable deistema (0 subsistema). Esta
expresado por un conjunto de clases abstractas moelo en que sus instancias
colaboran para un tipo especifico de software. $dde frameworks de software son
disefos orientados a objetos”

[http://encyclopedia.thefreedictionary.com/Softwdramework]

2. ¢ Qué es un Framework Web?

Si aplicamos la definicion anterior al desarrolleby podemos llegar a la conclusién
gue un framework web es una estructura definidegsalgle en el que sus componentes
facilitan la creacién de aplicaciones web. En oiegntido podemos afirmar que nos
proveen una capa de abstraccion sobre la arquideobtuiginal ocultandola o
adaptandola para no tener que utilizar el protobttio de manera nativa y asi acelerar
los tiempos de desarrollo y mantenimiento.

3. Arquitectura béasica de la web

La web o www esti basada en el protocolo http. Bstdocolo, que aparecio a
principios de los 90, tiene dos tipos de mensaggpuest y response, que se suceden
sincrénicamente, es decir, no hay response siequrest previo y no puede haber mas
de un request consecutivo sin response ni vicevEstas mensajes se envian una vez
establecida la conexion entre el servidor y eintéieHasta la version 1.0 inclusive, por
cada conexién solo se podia enviar un request yesponse antes de que esta se
cerrara. A partir de la versiéon 1.1 se permitenclaxsexiones persistentes y es posible
enviar una secuencia de estos mensajes (intersdladientras que ninguna de las
partes decida cerrar la conexion.

Para los desarrolladores, este protocolo tienecanacteristica bastante particular que
incide directamente en la arquitectura del sistanganstruir y es que es un protocolo
stateless (sin estado), o lo que es lo mismo, widee no recuerda si antes de un
determinado mensaje se enviaron otros desde elardbemte ni recuerda los datos que
se enviaron.
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Los mensajes estan estructurados internamente gaméener distinto tipo de
informacion.

Un mensaje request posee:

= Direccion de destino

» Tipo de Mensaje (GET, POST, HEAD, etc)
= Encabezado de Mensaje

= Cuerpo de mensaje (Si existe)

El tipo de mensaje indica como debe responder wideg. En los encabezados se
indica ciertos valores que debe tener el cuensargidor al tratar la informaciéon como

por ejemplo, tipo de contenido enviado, tipo deteoidlo de respuesta admitido por el
cliente, etc,etc...En el cuerpo del mensaje puedealquier tipo de contenido siempre
gue se lo especifique correctamente en el encabedad embargo, generalmente o0 no
se envia nada o se envia informacion en formdémcodedque consiste en una cadena
atributo-valor codificada de una manera especied pae el servidor no confunda la
informacion con los caracteres de control

Por otro lado, un mensaje response posee:

= CaAdigo de resultado (200, 404, 500, etc,etc)
» Encabezados de mensaje
= Cuerpo de mensaje (Si existe)

El cddigo indica como resultd la operacion solddtaEl primer digito indica el tipo de
resultado (1=informativo, 2=exitoso, 4=error delewte, 5=error del servidor). Los
encabezados indican por lo general el tipo de oadtey temas referidos por ejemplo a
si el navegador debe guardar o no el contenidaaehed. Por otro lado, el cuerpo del
mensaje, si existe, contiene el resultado de laaofn solicitada. Generalmente esta en
formato html, xml, o de imagen pero puede contenatquier tipo de datos siempre
gue se lo especifique correctamente en los encdbgza

4. Evolucién de los frameworks WEB

Internet fue evolucionando y con ella lo hicieros frameworks webs, a medida que
los desarrollos abandonaban el modelo cliente d@ryara pasarse a los clientes
livianos se puso més énfasis en la construccidnateos de desarrollo mas potentes

4.1. La web estatica

Al principio, en los primeros afios de los novestgrotocolo http sélo se utilizaba para
transferir texto almacenado en documentos. El derviespondia a las peticiones
(request) enviando el contenido del archivo saldiit sin mayor procesamiento. No era
posible parametrizar nada ni enviar formulariosiadla parecido, sélo la direccion del
documento que se deseaba leer en el navegadorsegutalia generar dinAmicamente,
todo era contenido estético.
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4.2. La interfaz CGl

La interfaz CGIl (Common Gateway Interface) aparecid 993 y definia una interfaz a
través de la cual los programas y el servidor welpadian comunicar entre si. Esto
permiti6 que cualquiera con un navegador web padgecutar programas en la
computadora que hace de servidor. A través de tifaz cgi, el servidor y los

programas que se encuentran en un area protegidarégmente el directorio cgi-bin)
se comunican de la siguiente manera:

1. Cuando llega una peticion http-request al servideste detecta que se la debe
transferir al programa, lo instancia y le pasaaeés de la entrada estandar y las
variables de entorno, toda la informacién que nece@CGl define unas
variables de entorno minimas a pasar, la mas oadaodilamada
QUERYSTRING).

2. El programa lee esas variables y la entrada estasi@auta su logica y escribe
el resultado en la salida estandar.

3. El servidor toma la salida estandar del progranea gnvia al navegador como
mensaje http-response.

Con este agregado se empezaron a construir lasdesnAplicaciones WEB. Estas
estaban escritas generalmente en lenguajes déirsgrgomo Perl o, mas tarde, PHP,
aunque también existian cgis compilados programaddenguajes como ¢ 0 c++. Sin
embargo, trabajar con la interfaz sola hacia tlifeciconstruccion de aplicaciones
grandes. Entre las desventajas principales estaban:

* Problemas de escalabilidad: Se creaba una instdecm@ograma por cada peticion
» Se debia chequear recurrentemente que la entrnédeatel formato correcto
» Era dificil de separar el contenido estatico dekenido generado por el programa

A medida que las aplicaciones webs se fueron vudidecada vez mas importantes, el

modelo de de interfaz entre el servidor y los dpgaes empez06 a ser insuficiente y se
buscaron soluciones alternativas.

4.3. Los Servidores de Aplicaciones WEB

Con la aparicion de java y sus servlets, SUN crebabstraccion de los mensajes que
recibe el servidor en objetos (GenericServlet, SHtplet) de los que se debia heredar
para redefinir su comportamiento. Estos objetogdeesen un contenedor llamado
Servlet Container que es el encargado de gestsnaiclo de vida y de transformar la
entrada http en objetos que se pasaban como pavametstos servlets. Asi se
solucionaban varios de los problemas que tenieclzotogia CGl como la escalabilidad
y el chequeo inicial de los datos pero seguiaierigd el problema de la mezcla de
contenido estatico (html) con el codigo programasiohre todo porque el codigo
estético, que era la mayor parte de lo que se leaga escribia linea por linea mediante
funciones del lenguaje lo que lo hacia completaenéagible e inmantenible. Por este
motivo SUN cre0 la especificacion JSP que permildaescritura de una pagina html
con algunas etiquetas especiales en las que s&ipgatiegnar codigo java. Esta pagina,
la primera vez que se ejecutaba se compilaba yassformaba en un servlet con la
misma funcionalidad que los originales, pero estalt de poder escribirla como una

pagina web comun y corriente fue lo que logré qudesarrollaran aplicaciones mucho
mas rapido y mas mantenibles
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4.4, Frameworks Modelo | y Modelo 2

Los términos Modelo | y Modelo Il surgen de bornato de las primeras
especificaciones de Java Server Pages (JSP) ere dsimmdlescribian dos patrones
basicos para construir aplicaciones basadas er@saogia.

El modelo 1 carece del concepto de controladorakeque si tiene el modelo 2.

Una arquitectura de Modelo 1 consiste basicamenteje desde la pagina JSP
accedida desde el navegador se tuviera accesckases del modelo, se les aplicara la
l6gica del negocio y se seleccionara la siguiergia\a ser enviada al navegador. Cada
pagina procesaba su propio input.

En una arquitectura Modelo 2 existe un servlet gcidla de controlador central que
recibe todos los requests y a partir de la direcd® origen, de los datos de entrada, el
estado actual de la aplicacidn selecciona la sitgiieista a mostrar. En este servlet se
pueden concentrar todos los temas relativos aluotmijtotal de las llamadas como la
seguridad y la auditoria (logging). Las aplicacers®n mas extensibles porque las
vistas no se relacionan con el modelo ni entréPsf. otro lado, a la las clases que
implementan la I6gica de la aplicacion les llegaidformacion digerida para su
tratamiento (por ejemplo, en struts los datos forperte de un formulario). Este servlet
central recibe el nombre de Front Controller.

4.5 El modelo MVC

El modelo MVC es un patron de arquitectura creado gente de la comunidad
Smalltalk que consiste en separar una aplicacidresrcomponentes principales

Controlador

= El controlador, que es el que Unico que puede ireaiftiones del los usuarios
externos.

= El modelo, que posee el estado interno de la ajpdingdeterminado por el estado
de sus entidades) y las reglas del negocio.

» Las vistas que reflejan el estado algin aspectesietio del modelo.

La mayoria de los frameworks webs buscan sepatas &8s componentes por lo que

en muchos manuales y tutoriales se podra ver espré fueron desarrollados siguiendo
el patrén MVC. Sin embargo, los amantes de smialtteén que dichos frameworks no

tienen una implementacion pura de MVC sino una tad#&m realizada para adecuarse
las caracteristicas propias de la web (ej: sinsmaide mensajes). Una de las formas
gue utilizan para implementar el patron MVC esaaéds del patron FrontController en

el cual el servlet que procesa todas las peticieeesncarga de comunicarse con el
modelo y seleccionar la siguiente vista proveyemukiraccion entre los componentes
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Capitulo 2: Frameworks

Evaluar todos los frameworks webs excede a esthcpaidn y, supongo, a cualquier
otra ya que son incontables. De hecho, cada déadoo puede armarse su propio
framework de acuerdo a su conveniencia.

A continuacion se describen algunos de los framlesvoras significativos que hay en el
mundo del desarrollo de aplicaciones web.

1. Struts

Struts es por el momento el mas difundido de lasméworks

opensource en el ambito java. Esta basado en etlmd@ly Struts
consta, por lo tanto, de un servlet que actla deraador

central que recibe todas las peticiones de losteke

Las facilidades de desarrollo que ofrece son:

= Ldgica de navegacion entre paginas

» Binding entre java y el html

» Validacion de entradas

* Internacionalizacion

» Independencia del motor de visualizacion
» Magquetacion

Légica de navegacion entre paginas

Struts tiene un vocabulario especifico para defiaito funciona los términos mas
importantes de definir son los siguientes:

= Actions: Posible accion a invocar. Son objetos que heredata cclase Action
donde se escribe que es lo que se hara. Por ejemploede decidir invocar alguna
regla de negocio y en base a su resultado moatwsth que corresponda.

= ActionMaping: mapea las URLS (estructura con la que se manegclientes
webs) a acciones (objetos). Es decir, se le daambre a cada clase accion de
manera que puedan ser invocadas desde el cliemie wo string.

= ActionServlet: Es el servlet controlador.

= ActionForm: Encapsulan los parametros de las peticiones de cliesites
presentandolos como datos de un formulario. Reprasédos datos de entrada de la
accion a realizar. Un formulario se puede compartire varias peticiones de manera
gue se pueda ir llenando de a partes antes deanada accion.
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Funcionamiento basico:

Cliente | |Acti0nSen-'Iet|

| | @

! doGet o doFost |

walidate '
I

exgcuteiActionFormpActionMapping,

JavaHispano.org

ction | | Megacio || Actionfapping

e

wn e

®

findForwardinombreF oreard)

doBussinessy |

TJ

El cliente solicita una pagina que contiene datograpletar(no mostrado)
El servidor le envia la pagingmo mostrado)
El cliente, con los datos completados envia de esegrla pagina. El

ActionServlet verifica la ruta con la que se lodn@ y extrae el path de esa ruta
y busca en los actionMappings cual es la Acciomvadar y que formulario

necesita recibir como entrada.

4. El controlador crea o reutiliza el Formulario degiendo el @mbito en que es
ejecutada la peticion, carga los datos en el fanyllos valida y luego crea la
acciéon y le pasa el formulario como parametro.

5. La accion recibe el formulario y con sus datos @ava las reglas del negocio
(generalmente delegadas en otros objetos).

6. A partir de la respuesta recibida, carga los valate salida y selecciona la

siguiente vista a enviar.

La inteligencia del controlador se define en urhiaa@ xml llamado struts-config.xml.
En este archivo se guardan los mapeos, las acordnegormularios existentes con los
que trabajara el framework Un ejemplo de xml sef&iguiente:

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>
<IDOCTYPE struts-config PUBLIC ... >
<struts-config>
<form-beans>
<form-bean name="loginForm" type="com.empre
</form-beans>
<action-mappings>
<action path="/inicio" forward="/jsp/inicio
<action path="/login" forward="/jsp/login.j
<action path="/slogin" type="com.empresa.Lo
scope="request" validate="true" inp
<forward name="exito" path="/jsp/inicio
<forward name="falla" path="/jsp/login.
</action>
<action path="/salir" type="com.empresa.Sal
<forward name="exito" path="/jsp/salir.
</action>
</action-mappings>
<message-resources parameter="resources.applica
</struts-config>

sa.LoginForm"/>

.jsp"/>

sp"/>

ginAction" name="loginForm"
ut="/jsp/login.jsp">

.jsp"/>

jsp"l>

irAction">

jsp"/>

tion"/>
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En esta configuracion se definen un formulario Bdm loginForm que es de la clase
com.empresa.LoginForm  y que se utiliza como entrada de la acalagin

Luego se definen cuatro acciones; 2 solo redireecioy las otras dos tienen su
implementacion en las clasesginAction Y SalirAction . Todas las acciones tienen
definido un path de acceso para poder realizaraglem entre la URL y la accién. Por
otro lado se ve que los resultados posibles dediém slogin LoginAction ) son éxito

o falla que redirigen a diferentes vistas. De lama manera, la accion salir tiene un
Unico resultado posible que es éxito y rediriga aviktasalirjsp . Por ultimo, se
utiliza el xml para avisarle al framework que exisin archivo de recursos para los
mensajes llamadesources.application

Binding entre java y html.

Si por el lado del controlador existe un serviet ga encarga de todo, por el lado de la
vista struts entrega una serie de bibliotecas d8sTpara embeber en el html de manera
gue sea mas facil acceder a los beans y genendstas.

Estos tags se dividen en 4 grupos.

struts-bean: manejo de los beans a los que tiemsada pagina

struts-html: renderiza los componentes html comunes

struts-logic: permite direccionar el flujo de ejeidun de la pagina segun
condiciones

struts-nested: permite el anidado de componentes

Estas etiquetas permiten generar vistas contenisaliotags y sin cédigo java. La
manera de relacionar los datos entre la aplicajagna y la vista se realiza de la
siguiente forma:

En la vista, cada etiqueta que necesite tener lan ®acesible desde el accién debera
tener un nombre igual al del form asociado corctba. De esta manera Struts realiza
el binding entre el valor del tag y el valor defiaito del formulario de manera
automatica.

Por ejemplo, si en el form html hay una entradsotexe se debe guardar en un bean

<html:text property="nombre"> |

en el bean de formulario asociado al action dekestielos correspondientes

public string getNombre()
public string setNombre()

Por otro lado, si desde la vista se desea accedaloees (objetos, propiedades, etc)
establecidos desde el action. Se puede utilizatalgs correspondientes para acceder a
los objetos. Es posible navegar los objetos megliantienguaje especial para acceder a
sus propiedades.
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Por ejemplo, si se desea recorrer una coleccidiedeas y el nombre de su responsable
imprimiendo sus valores se podria hacer asi

<table>
<logic:iterate id="unatienda" name="tiendas"
scope="request" type="com.empresa.Tienda" >
<tr>
<td><bean:write name="unatienda" property="nom bre" /></td>
<td><bean:write nhame="unatienda" property=" responsabl e. nonbr e" /></td>
</tr>
</logic:iterate>
</table>

En este caso, en el bean del formulario debe existmétodaetTiendas que posea
una coleccion de objetos de la claGenda . La Tienda a su vez debera tener un
método getResponsable  que devuelva un objeto que tenga un método llamado
getNombre . A cada item de la coleccion se le hace referedeiatro del tag
bean:write  através del nombrgnaTienda

Internacionalizacion

Struts brinda soporte para internacionalizaciorerdiendo la funcionalidad que ya
provee java. Permite internacionalizar una apliacutilizando archivos de texto

conteniendo conjuntos de datos con el formato elealer y referenciando estas claves
en los archivos de la vista

De esta manera, escribiendo en un archivo de téxmominado por ejemplo
recursos.properties) algo como

app.titulo=Pagina Principal
form.Nombre=Nombre
form.Apellido=Apellido
boton.enviar=Enviar

es posible referenciarlos en el html de la sigeienanera

<html:htmI>
<head>
<title><bean:message key="app.titulo"/></title>
</head>
<body>
<html:form action="/unaaccion">
<html:message key="form.nombre"/>:<html:text p roperty="nombre">
<html:message key="form.apellido"/>:<html:text
property="apellido">
<html:submit>
<bean:message key="boton.enviar"/>
</html:submit>
</html:form>
</body>
</html:htmI>
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Luego, si se quiere localizar por ejemplo parandioinglés solo hace falta crear un
nuevo archivo recursos_En.properties copiando ehteowdo del original y
reemplazando los valores del lado derecho pordbgltbma correspondiente.

Validacion de entradas

Struts provee mecanismos de validacion de las dagrangresadas. Existen dos
maneras principales: Redefiniendo el métodbdate() de los ActionForms o a
través de lo que primero fue un plugin y luegonemiiporo a la version principal y que
se denomina struts-validator.

Esta parte del framework permite agregar validalaréos campos de los formularios
gue se ejecutaran tanto del lado del cliente (mégligavascript) como del lado del
servidor asi como también definir las rutinas dedaaion mas utilizadas. Todo esto se
configura agregando las reglas de validacion en amchivo de configuracion
denominado validation-rules.xml y expresando |atricciones de los campos de cada
formulario en el archivo validation.xml.

Un ejemplo de archivo validation-rules.xml en geedsfine una funcion de validacién
denominada validadorl seria el siguiente

<form-validation>
<global>
<validator name="validador1"
classname="clase.java.de.validacion"
method="MetodoDeLaClase"
methodParams="java.lang.Object,com.un.Tipo"
msg="error.mensajes.nombre">
<javascript>[codigo javascript]</javascript>
</validator>
</global>
</form-validation>

y un ejemplo de archivo validation.xml donde alnfatario Forminicio se le
establece que el campombreusuario  sera requerido seria asi

<form-validation>
<formset>
<form name="Forminicio">
<field property="nombreusuario" depends="requ ired">
<arg0 key="forms.nombreusuario"/>
<[field>
</form>
</formset>
</form-validation>

De esta manera se puede observar que la validdeiéntradas se mantiene de manera
externa a la aplicacion java y es posible agregajuitar restricciones sin volver
compilar.
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Maguetacion

La maquetacion de la aplicacion WEB es facilitadeagés de Struts Tiles, un plugin
que permite componer a partir de porciones de pad@npagina definitiva que sera
enviada al cliente. La composicion de las partgsusele definir de tres maneras:

= Através de un xml
= Dentro de las paginas jsp
» Programaticamente desde las Actions

Algunos aspectos interesantes para mencionar Issoperte de internacionalizaciéon

(composicion de partes segun el Locale); las coioidoes se pueden heredar y
redefinir; es posible tener varias composicioneseleccionar una de acuerdo a una
clave.

Independencia del motor de visualizacion

Struts en principio es independiente del motoridealizacién aunque generalmente se
elija jsp para mostrar las vistas. Existen formagde struts envie las vistas para que
sean procesadas por motores de plantillas comaityeltransformadores de estilos de
documentos XSLT u otros frameworks de presentamidmo JSF. Por lo tanto struts no
esta ligado a un motor de visualizacion particelao que puede convivir con varios de
estos, incluso utilizandolos en simultaneo.
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2. Tapestry

Tapestry es otro framework open-source modelo

mantenido por la comunidad Apache y una de : Tﬂpesitl'y
principales caracteristicas es que estd basado srodelo

de componentes. Esto provee una estructura camsisteermitiendo al framework
asumir responsabilidades sobre conceptos commiroocion de URL, el despacho, el
almacenamiento del estado en el cliente o en eidser la validacion del usuario, la
localizacion/internacionalizacion, el manejo deomtgs, etc. Un componente es un
objeto que tiene sus responsabilidades definidasepalisefio y la estructura del
framework en el cual se encuentra. Es decir, signa serie de convenciones
(nomenclatura, implementacion de ciertas interfae&s que le exige el framework.
Tapestry, al igual que todos los frameworks de fwo@getiene un servlet que centraliza
toda la l6gica de comunicacion.

Existen ciertos conceptos clave que se definengraender el funcionamiento:

pagina: las aplicaciones consisten de una coleccion deingggidentificadas
univocamente a través de su nombre. Cada pagindem®nun template y otros
componentes

Template: Un template puede ser para una pagina o un comfmn€ontiene html
plano con algunos tags marcados con un atributecedppara indicar que en ese lugar
deben situarse los componentes.

Componente: Un objeto reusable que puede ser usado como pam@al pagina. Los
componentes generan html cuando se renderiza iagoagueden participar cuando se
selecciona un enlace o se envia un formulario. Témée pueden utilizar para crear
nuevos componentes.

Pardmetro: Los componentes tienen parametros que sirven pafazag las
propiedades de los componentes con las propiedbelés pagina. Los componentes
generalmente leen los parametros pero a veces mpurddificarlos haciendo que se
actualicen las propiedades de la pagina que estalzanionadas con ese parametro.

Desarrollar con Tapestry permite:

» Transparencia en la construccion de las vistas
* Binding entre java y html

= Manejo de eventos

= Construccion de componentes

» Validacion de entradas

* Internacionalizacion

Transparencia en la construccion de las vistas

Las vistas de tapestry no son ni mas ni menos iphévas en html estandar. No existen
las bibliotecas de tags ni codigo java. La Unidardncia es la existencia de algunos
atributos extras en los elementos que aparecen.
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Un atributo de los que aparece es el jwcid. Jwighifica Java Web Component ID por
lo que el valor de ese atributo es ni mas ni mepesel tipo de componente al que se
esta refiriendo. Por ejemplo:

<input type="text" jwcid="@TextField" value="ognl:i nputValue"/> |

indica que el elemento html input hace referenciazemponente TextField. Como ya
se definié anteriormente, una pagina generada stos atributos se denomitemplate
Html. Estos templates, al renderizarse generan eldumes enviado al cliente.

Binding entre java y html

Para vincular el cddigo java con el html, Tapesitiliza un lenguaje especial en los
templates html llamado OGNL que significa Objecta@r Navigation Languaje y
permite expresar el acceso a un valor de algurtabje forma de cadena de texto. A
partir de un objeto que sirve como punto de partsielgpuede navegar a través de sus
propiedades hasta llegar al elemento deseado.j&ople, si deseo acceder al precio
del primer producto del carro de compras en que laharia como

elCarro.getltemCarro[0].getProducto().getPrecio() |

En OGNL equivalente seria

elCarro.itemCarro[0].producto.precio |

El ONGL se utiliza para vincular valores y métodos propiedades y manejadores de
eventos respectivamente.

Por otro lado, cada pagina, ademas de un html é&#as dos partes: una especificacion
y una clase asociada.

El archivo de especificacion posee la extensiégeBaes un xml que indica cual es la
clase que se hara cargo del template y cuale®osdipbs de las propiedades a utilizar.

Asi, un ejemplo con las 3 partes de una paginasarvasi

ht m
<html>
<head><title>Ejemplo</title></head>
<body>
<form jwcid="@Form" listener="ognl:listener s.enviar">
<input type="text" jwcid="@TextField" v alue="ognl:valor"/>
<input type="submit" jwcid="@Submit" va lue="Enviar"/>
</form>
</body>
</html>
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. Page

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE ...>
<page-specification class="Clase">
<property-specification name="valor" type="java lang.String"/>
</page-specification>

Cl ase. j ava

public abstract class Clase extends BasePage

{
public abstract String getValor();

public abstract void setValor(String valor);

public void enviar(IRequestCycle cycle)

{
}

Es importante notar que tanto la clase como lo®dostde acceso son abstractos esto
es porque Tapestry crea una instancia concretddmete en tiempo de ejecucion donde
le agrega métodos con implementacion propia.

Manejo de eventos

El manejo de eventos se realiza a través de laigci$n de listeners a los componentes
gue lanzan dichos eventos. En el ejemplo antegopigeede ver como se indica al
formulario que el métodenviar() es encargado de escuchar los eventos que este
genera.

<form jwcid="@Form" listener="ognl:listeners.enviar "> |

Construccién de componentes

En Tapestry todos son componentes, incluyendo &agnas. Por lo tanto, al crear
paginas estamos creando nuevos componentes. Laocreie componentes se realiza
de manera similar a la creacion de paginas. Pgemheral se requiere un template html,
un archivo de definiciéon (xml) y un archivo conitaplementacién (java). Es posible
crear componentes que incluyan componentes vy iéd&t con la que se pueden crear
nuevos componentes es casi la misma que paramreaas paginas.

Validacion de entradas

Los componentes que reciben la entrada del usymimiten la validacion a través de
dos parametros: displayname y validators.

<label jwcid="@FieldLabel" field="component:userNam e">Nombre: </label>
<input jwcid="userName@TextField" value="ognl:userN ame"

val i dat or s="validators:required"

di spl ayNane="Nombre" size="30" />
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En este ejemplo le estamos diciendo a la entradéexte que tendra asignado un
validador que obliga que haya texto ingresado ahamio de enviar el form.

Inicialmente, este cddigo se renderizara como

<label for="userName">Nombre: </label>
<input name="userName" id="userName" value="" size= "30"/>

Sin embargo, si al enviar el form, no se complétoatenido del campo userName, el
cbdigo se renderizara de esta manera

<font color="red"><label for="userName">Nombre: </I| abel></font>
<input name="userName" id="userName" value="" size= "30"/>&nbsp;
<font color="red">**</font>

Que se veria mas o menos asi

Nombre: i

Otra forma de asignar validadores es enlazandpd@smetros en la especificacion de la
pagina o del componente mediante el elemento ndin

<page-specification>

<component id="inputPassword" type="TextField">

<binding name="validators" value="validators:requ ired,minLength=4"/>
</component>
</page-specification>

En este caso se indica que el componente inputBessequerird un valor de entrada
con una longitud minima de 4.

Internacionalizacién

Para la internacionalizacion Tapestry utiliza l@ gienomina catalogos de mensajes que
vendrian a ser algo similar a los ResourceBourtdkefmva donde se guardan pares de
cadenas con el formato clave=valor. Cada compormrdde tener un set de catalogos

de mensajes. Estos catadlogos se nombran con ebmismbre que el componente pero

su extension es .properties. Si una clave no seeatra en ninguno de los catéalogos

Tapestry no informa ningun error sino que generaalor propio.

Para indicar una referencia a una clave dentratddlse utiliza la palabra message

<html jwcid="@Shell" titte="message:titulo"> |

Otra manera de hacer lo mismo es a través del aterspan del html

<span key="titulo">Un Titulo</span> |

Esta segunda opcién es mas transparente paraskfiadores y no requiere del prefijo
message.

Marcio Degiovannini Péagina 16



Comparativa de Frameworks WEB JavaHispano.org

3. Java Server Faces

Lo primero que se puede decir sobre Java ServeesFa&s que no es una
implementacion sino una especificacion (JSR 1271dkmmla por el Java Community
Process (JCP) para construir interfaces de uspar#las aplicaciones que corren en un
servidor. Esto quiere decir que es un estandaegguexistir varias implementaciones
mientras que cumplan con lo que exija la especifica

JSF es otro framework modelo 2 que posee un cadwolcentral (FrontControler) que
se encarga de manejar todas las peticiones detelegestionar su ciclo de vida. Esta
basado en un modelo de componentes para la ingefasuario. Un componente JSF
es un elemento reusable y configurable que se putdd®r en la interfaz de usuario.
Los componentes se pueden anidar. Por ejemplopégiaa contiene un componente
mapa que a su vez contiene un componente botodisé&fio del framework permite
navegar a través del arbol de componentes pardercaesus propiedades. Ademas, los
componentes pueden reaccionar a diferentes evgnsos capaces de almacenar su
estado interno.

Un aspecto fundamental de JSF es el ciclo de \@dand peticion web. El ciclo de vida
esta separado en 6 fases principales

Respuesta

PP I S— - Respuesta

Completa (no JSF) ' Completa (no JSF) |
R | Apply Request Procesa | Pr_oce_ss > Procesa |
Values Eventos Validations Eventos
s Render Response: - ==--=mmon i
PR Respuesta PP Respuesta
Completa (no JSF) Completa (no JSF) !
-4—— Render Response |« AREEEER) 4 Invoke Application [4— AREEEER) (| Uit et
Eventos Eventos Values
A Q
————Error de conversién

Error de validacion / Conversion

1. Restore View: Crea el arbol de componentes de la pagina sa&iyacarga el
estado si esta ya habia sido solicitada previamente

2. Apply Request Value: Itera sobre el arbol de componentes recuperando el
estado de cada uno asignandole los valores que g&sde el cliente.

3. Process Validations:Se realizan las validaciones de cada componente

4. Update Model Values: Se actualizan los valores de los backing beans del
modelo cuyas propiedades estaban vinculadas eepiages de los componentes
de la vista.

5. Invoke application: Se ejecuta la l6gica del negocio y se selecciopadgima
vista logica.

6. Render Response:Se arma la vista con el estado actualizado de los
componentes y se la envia al cliente.
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Es posible generar, en cualquier momento, una estpuwjue no tenga componentes
framework y, por lo tanto, no necesite renderirgne por ejemplo una redireccion a
una pagina html estatica.

Otra concepto importante es el de los beans admaidas. JSF provee un contenedor de
inversion de control para administrar los beansrgaézan el binding entre la vista y el
modelo. En estos beans se recuperan los valoressadps una vez que estos fueron
validados, es decir, en la fase Update Model Valdesmbién se puede definir
funcionalidad para controlar el flujo de algunaipag invocar los servicios de la capa
de negocio.

Desarrollar con JSF permite:

» Logica de navegacion entre paginas

» Binding entre la vista y los beans de negocio

= Manejo de eventos

* Internacionalizacion

» Validacion de entradas

* Independencia del dispositivo de presentacion
= Construccion de componentes

Légica de navegacion entre paginas

El punto de entrada a la aplicacion es el Facek$eque se encarga de controlar el
ciclo de vida de cada peticion. JSF permite defmildgica de navegacion a traves de
uno o mas archivos de configuracion (faces-confi)xDicha I6gica se construye a

través de reglas de navegacion. Cada regla saaetgin se cumpla el patrén indicado
en el element@om-view-id

<navigation-rule>
<from-view-id>/buscador.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>exito</from-outcome>
<to-view-id>/resultado.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

El tag from-view-id puede contener comodines como por ejemplo /fomadtgsp.
Dentro de las reglas de navegacion pueden habeced® a muchos casos de
navegacion. El caso de navegaciéon se selecciorfaneron del valor utilizado para
indicar la accién a realizar (si es que hay algyndgl valor de retorno de las llamadas
al método invoke() de dicha accion que es expresadel tagfrom-outcome . Por
ultimo, se selecciona la vista a mostrar indicadalelemento-view-id del caso.

Es posible definir casos que se activen ante leuején de determinadas acciones y
opcionalmente del resultado que estas devuelvan.

Por ejemplo la siguiente configuracion se muesti@casos que se activan en caso de
gue se ejecute la accion buscar del HgaBean. La diferencia es que el primer caso
también requiere como condicion de activacion duesiltado de la ejecucion retorne
“exito”.
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<navigation-rule>
<from-view-id>/buscador.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from acti on>#{ UnBean. buscar}</from acti on>
<from out come>exi t o</ f rom out come>
<to-view-id>/resultado.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from acti on>#{ UnBean. buscar}</from acti on>
<to-view-id>/busqueda-error.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

En este caso, si en buscador.jsp se presionaratan hsociado al método buscar del
bean UnBean, se realizaria la busqueda y en casdagoperacion sea exitosa la
proxima vista a mostrar seria resultado.jsp perocaso contrario se mostraria
busqueda-error.jsp.

Binding entre la vista y los beans de negocio

El modelo de componentes permite el enlace de esl@ralue binding), de métodos
(method binding) y de componentes (component bg)din

Binding de Valores:

Todos los componentes de interfaz permiten enlaaaratributos y propiedades con
valores de alguna propiedad de algun bean. Paaaseribs valores con los atributos se
debe encerrar entre #{} el campo que se desea anlan ejemplo puede ser el
siguiente.

<h:outputText value="#{usuario.nombre}"/> |

Usuario es un bean que tiene una propiedad nonulyev@lor aparecera en la pantalla
cuando se renderice el campo de texto.

Si bien se mostr6 un ejemplo del tigobjeto.propiedad }, también se permiten otro
tipo de expresiones comea{objeto.dicc[‘clave]}, #{objeto.array[4]},
#{objeto.propBooleana==true}, #{objeto.unNum*5+3}, etc,etc

Para poder enlazar correctamente los valores dmmponente de interfaz con los de
un bean, las propiedades que se enlazan tienesejuée tipos compatibles o debe
haber un convertidor (Converter) asociado. JSFgwawn amplio set de convertidores
pero también es posible definir nuevos. Para imditaonvertidor a utilizar, se lo puede
hacer de asi

<h:outputText value="#{unBean.fecha}">
<f.convertDateTime type="date" dateStyle="medium ">
</h:outputText>
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Binding de Métodos

Las expresiones para enlazar métodos son una teamgnla anterior y permiten la
ejecucion de un método particular enviando pardmsstrecibiendo, si es que existe, la
respuesta. La cantidad de parametros y la respastin determinadas por el tipo de
método que se espera. Por ejemplo, para enlazrillito action con un método, se
espera que se lo invoque sin pardmetros y queneetora cadena de texto. Para enlazar
un método con el atributo ActionListener, se esperao parametro ufctionEvent Y
nada como respuesta. Otros tipos de métodos seitaecpara los atributoslidator

y valueChangelListener . La sintaxis para enlazar métodos es similar ailizada para
enlazar valores.

Binding de Componentes

Por dltimo, el enlace de componentes sirve pareuldn directamente un componente
de interfaz con una propiedad de un bean de maderapoder manejarlo
programéticamente. El vinculo se realiza a travéb atributo binding de los
componentes que lo tienen. El objeto enlazadorseipwpiedad de un bean que pueda
leerse y escribirse y debe descender de UIComponent

Manejo de Eventos

JSF implementa un modelo que permite la notifiaacibediante eventos y la
subscripcién a dichos eventos mediante listenersateera similar al modelo utilizado
en, por ejemplo, Swing. Asi, una subclase de UlGomapt puede informar de los
cambios de estado que considera significativosdadisle a todos los listeners que
hayan registrado su interés por los eventos.

Todos los eventos generados desde los componeatis idterfaz son subclases de
FacesEvent. Las dos subclases estdndares quenddeiveacesEvent son ActionEvent y
ValueChangeEvent. Action event generalmente seaituando se refleja el uso de un
control, como por ejemplo, el presionar un botéaluéChangeEvent se utiliza cuando
se quiere reflejar el cambio de algun valor de irgpia en el componente.

Del otro lado esta la interfaz FacesListener gqimeldos métodos basicos para poder
escuchar eventos. ActionListener y ValueChangehesteson las implementaciones
correspondientes para los eventos comentadosantente.

Los eventos se encolan a medida que van apareciEhdmanejo de eventos ocurre al
finalizar varias de las etapas del ciclo de viddadeeticion. Un evento debe indicar en
gue etapa quiere ser entregado informandolo a draeé método getPhaseld(). Es
posible indicarle una fase en particular o, simgete, que lo entregue al finalizar la
fase en la que fue encolado.

Para registrar los listeners, los componentes dédegr métodos para agregarlos y
quitarlos. Estos métodos deben seguir una convemi@hombres la cual excede a esta
publicacion.

Mientras que se ejecuta una fase, se pueden ereadmtos invocando al método
queueEvent() de UIComponent. Estos eventos se samae una vez terminada la fase.
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Al retrasar la difusion de los eventos al finalidar fase se asegura el correcto
procesamiento de todo el arbol de componentes gumiten dejar dicho arbol en un
estado consistente para el momento en el que &nelog eventos.

Internacionalizacién

La internacionalizacion de JSF esta construidaesiabbase del soporte que ya brindaba
java, la especificacion de servlets y y la de JSPs.

JSF maneja el concepto de Locale (configuraciéaljaxtivo. Este se utiliza cuando se
accede a los recursos, cuando se utilizan los ceones, etc. Los posibles Locales que
tendra la aplicacion se definen en el archivo ddigoracion.

<application>
<locale-config>
<def aul t-1 ocal e>es</defaul t-I|ocal e>
<supported-locale>en</supported-locale>
<supported-locale>fr</supported-locale>
</locale-config>
</application>

El locale se puede establecer programéaticamemt@afieo aulviewRoot.SetLocale()

Para escribir texto internacionalizado en las sistslo es necesario informar cual es el
recurso (ResourceBoundle) del que se leeran los dat

<f:loadBundle basename="mensajes.properties” var="m ensajes” /> |

y luego utilizar las claves precedidas por el nardure se le dio al recurso al cargarlo

<h:outputText value="#{mensajes.titulo}” /> |

JSF permite localizar los mensajes internos demdraork. Para esto, cada
implementacion posee un ResourceBoundi@ado javax.faces.Messages que
contiene todas las claves de los mensajes estandar.

Por ejemplo la clave

javax.faces.validator.LongRangeValidator. MINIMUM
gue por defecto tiene un valor como
“Value is less than allowable minimum of “{0}""

puede sobrescribirse y localizarse si se desea.
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Validacion de entradas

La inteligencia de la validacion de entrada residdos Validadores (Validators). Un
validador se encarga de realizar comprobacione® ®dlvalor un componente durante
la faseProcess ValidationsA Cada componente que recibe la entrada de wajwe
parte del usuario se le pueden registrar 0 o méadares. También es posible llamar a
los validadores en cualquier momento a través alalate() del componente.

JSF incluye varios validadores estandar pero taméémite crear validadores nuevos
implementando una interfaz y definiendo los atdutque se utilizaran para
configurarlo.

Para registrar un validador en un componente, delde declarar en la vista

<h:inputText id="nombre" value="#{usuario.nombre}">
<f.validateLength minimum="5" maximum="25" />
</h:inputText>

0 de manera programatica mediante e métddwalidator()
Validacién a nivel de aplicacion:

Ademas de las validaciones de entradas, es pashlezar validaciones a nivel de
aplicacion o negocio. Supongamos que el existeoumulario que posee un campo
donde se ingresa el nombre de una persona y 6n lpoke tiene asociado un método
mostrar() que envia a una pagina donde muestdasos.

<h:form id="fromPersona”>
<h:inputText id="nombrePersona” value="persona.n ombre” />
<h:message for="nombrePersona”>
<h:commandButtonvalue="#{msg.aceptar}" action="# {UnBean.mostrar}"/>
</h:form>

Luego, en el método mostrar se realiza la validaoi@dianteesPersonavalida Yy en
caso de no pasar la validacion se carga el megsaglo envia a la vista para ser
mostrado por el componente h:message.

public string mostrar()

{

if (esPersonaValida(persona.nombre))

... *Ejecuta las reglas de negocio*/
return “exito”;

}

else

//Obtengo el contexto
FacesContext context = FacesContext.getCurren tinstance();

//Obtengo el ResourceBoundle para mostrar el

/Imensaje de error segun el locale del client e
ResourceBundle bundle = ResourceBundle.getBun dle("err.mensajes",
context.getViewRoot ().getLocale());
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String msg = bundle.getString("error.persona_ novalida");
/I Agrego el mensaje que sera mostrado por el tag <h:messages>
context.addMessage (“nombrePersona”, new Face sMessage(msg));

return “error”;

Independencia del dispositivo de presentacién

La codificacion de los valores de los componeni@s pnostrarlos en la vista y la

decodificacion necesaria de los valores que lletgatas peticiones varia dependiendo
del dispositivo. En JSF, esta codificacion/decodidién se puede realizar de dos
maneras, utilizando un modelo de implementaciéactir o utilizando un modelo de

implementacion delegada. En el modelo de implencériadirecta cada componente
posee la logica para codificarse y decodificars& enismo. En cambio, cuando se
utiliza el modelo de implementacion delegada, egigica se deposita en el

“Renderizador” que cada componente tiene asociafieeyse especifica en la propiedad
RenderedType. Con la primera opcién se facilitar&acion de componentes pero con
la segunda se pueden crear componentes que, depeonda situacion, se le presenten
al usuario de diferente manera. Por ejemplo se gurdicar que se utilice un

Renderizador determinado para las peticiones gumegoren desde un celular o que se
presenten de manera especial para un idioma pretieselo.

Construccion de Componentes

JSF permite la creacibn de componentes propios aa@in render asociado. Sin
embargo, la creacién no es sencilla y se necesta varios archivos dependiendo el
tipo de componente que se desea crear. En estertexte entrard en detalles sobre
como crear componentes con JSF al considerar qaelexl alcance de este articulo.
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4. ASP.NET WebForms

ASP.NET es un conjunto de tecnologias definidasMiiorosoft — wge

para la capa de presentacion WEB que forma paitteN&er _n_E't
Framework. En pocas palabras, una pagina ASP.NETne.

archivo de texto con extension aspx que el servidtre que debe procesar de una
manera especial. El texto de las paginas puedetsjunto con cédigo scripting que
se compila dinamicamente y se ejecuta en el senlidopagina aspx se compila (s6lo
la primera vez) a cédigo ejecutable .net cuandaratdiente la solicita al servidor. Para
incluir codigo embebido en la pagina se utilizas $paradores <% y %>. En este
sentido es similar al funcionamiento de las pagld&R de java. Sin embargo la potencia
de este framework no reside en estas caractesistica en las que se describen a
continuacion.

Las paginas ASP.NET pueden tener controles qugesatan del lado del servidor

(server controls) que son objetos que represeritaneatos de la interfaz de usuario
gue se ejecutan en el servidor y generan codigb damo resultado de su ejecucion.
Los controles tienen propiedades, métodos y eveamttiss que pueden responder y
mediante los que se puede modificar su estado ypadamiento. Este comportamiento
se puede declarar en los atributos de su declarhtidl 0 de manera programatica.

Los controles permiten contener otros controlesrdate ellos y es posible, al igual que
cualquier objeto, heredar y redefinir parte de@umortamiento.

Un control de servidor se identifica en una paditral por su atributo runat="server".
De esta manera un webform es una pagina html quéne en algin lado una etiqueta
del estilo

<form runat="server">

.<./.form>

Trabajar con ASP.NET permite

= Separacion del htmly el codigo .NET.

* Binding entre los elementos de la vista y el codigg
» Validacion de entradas

= Manejo de eventos

= Creacion de componentes propios

» Internacionalizacion (*)

= Magquetacion (*)

Los items marcados con (*) s6lo estan disponibie&SP.NET 2.0

Separacion del html del cédigo .NET

Existen varias formas de estructurar el cédigoitesen ASP.NET. Las més conocidas
son Code-Inside y Code-Behind.
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» Code-Inside consiste en meter todo el cédigo (tatitd como el ejecutable) dentro
de la misma pégina. En este caso no existe sefarafista opcion no es
recomendable salvo para ejemplos y aplicacionesahicgs.

= Code-Behind consiste en separar el codigo htmtaiigo ejecutado en el servidor
(c#, vb.net, etc) utilizando dos archivos. El .adprde se coloca toda la estructura
de la pagina en html y tags asp.net y el archivoddigo fuente donde se escribe la
clase que tendra como responsabilidad manejantasacciones que ocurran a través
del ASPX.

Con la aparicion de ASP.NET 2.0 se cre6 el conc€gte-Beside que toma forma a
partir de una caracteristica incorporada en C#2e0sgn las clases parciales. Las clases
parciales son clases que se pueden escribir ems\vanthivos. De esta manera, al crear
una pagina aspx con su clase controladora en agafidsamos a tener 3 archivos. La
clase controladora aspx.cs es ahora parcial y ededel programador ingresa toda la
l6gica de control de la pagina aspx. ParalelameNteT crea otra clase parcial oculta
al programador donde realiza la inicializacion a#gos los componentes declarados en
los tags de la pagina aspx. De esta manera, seageéddigo mas limpio a la vista
aunque con la desventaja de tener cdodigo oculto.

Binding entre los elementos de la vista y el codigo .NET

El binding entre los elementos de la vista y eligddNET se realiza de manera natural

debido a que cuando se declaran controles dentisdgginas aspx estos no son mas
gue objetos con sus atributos y métodos que estfmadbs como atributos de la clase

controladora de la pagina. Por regla general, a cadtrol que existe en el aspx se le
corresponde un atributo en la clase controladaee(tera de WebForm) cuyo tipo es el

del control declarado. Por ejemplo, si tenémosspx @aomo este

<%@ Page language="c#" Codebehind="pagina.aspx.cs"
AutoEventWireup="false" Inherits="MyApp.Pagina" %>

<html>
<body>
<form runat="server”>
<asp:label id="IbMensaje" runat="server"/>
</form>
</body>
</html>

debera existir una clase MyApp.Pagina que se etreuen el archivo pagina.aspx.cs
que contendra un cédigo como este

namespace MyApp

public class Pagina : System.Web.Ul.Page
{

protected System.Web.Ul.WebControls.Label | bMensaje;
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De esta manera, desde algin método dentro de da pkgina se puede cambiar el
estado del objeto IbMensaje. Por ejemplo se le ggadhbiar el valor del texto con un
codigo como este

Public void CambiarValorTexto(string valor)

IbMensaje.Text = valor;

}

y cuando se envie la pagina al cliente, esta sdermara con el nuevo texto. La
recoleccion de los datos enviados por el clienteakiza de la misma manera.

NOTA: A partir de .NET2.0 la declaracion del attibyy la inicializacion forman parte
de la clase parcial generada de manera ocultd frangework .NET.

Validacion de entradas

ASP.NET provee controles y métodos para realizédla@iones de las entradas. A cada
campo a completar se le puede asociar uno o miéadates. Existen validadores de
existencia, de formato, de rango, etc. Estos clestioermiten realizar las validaciones
tanto del lado del cliente (javascript) como deloadel servidor. Para activar estas

verificaciones es posible establecer la propiedzalisesValidation de los
controles que se utilizan para enviar datos (caadbtones) etrue . La otra opcion
activarlas de manera programatica mediante el oOBigge.lsValid(). Los

controles utilizados también permiten definir l@satipciones de los errores a mostrar y
la forma en que serdn mostrados.

Manejo de eventos

Todos los controles ASP.NET tienen eventos y e#lgodefinirle eventos adicionales
a los controles creados por el usuario. EI manejev@ntos en ASP.NET es idéntico al
manejo de eventos que se realiza en el resto aelefwork. Esto se debe a que los
controles son objetos cuyas instancias aparecea atnbutos de la pagina.

Como ejemplo supongamos que tenemos un controhlsititado en el aspx.

<asp:button id="btnAceptar" runat="server" Text="Ac eptar" /> |

al que queremos afadirle un manejador del evenikx para definirle la
funcionalidad cuando se lo presiona. Como el cbsgaepresenta como un atributo de
la clase que implementa su Code-Behind. S6lo essaeio asignarle el evento de la
misma manera que se hace con cualquier objeto.8lE&l framework.

btnAceptar.Click += new System.EventHandler(this.bt nAceptar_Click); |

dondebtnAceptar  €s un atributo del tipeebControl.Button Y btnAceptar_Click
es un método de la clase que contiene la I6gida piégina.
No es necesario modificar nada en el archivo aspx.

Otra opcidn para vincular eventos con sus manegades realizarlo de manera
declarativa como atributo del control en el asp}adgguiente manera
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<asp:button id="btnAceptar" runat="server" onclick= "btnAceptar_Click"
Text="Aceptar" />

NOTA: gran parte de este codigo se realiza autearaiénte mediante el IDE Visual
Studio. La intencion de este articulo es mostranaces realmente el funcionamiento
del framework sin importar el entorno de desarrollo

Creacién de componentes propios
ASP.NET permite la creacion de componentes prdjginsste caso, controles propios)

de dos maneras: la primera utilizando los denonoisddserControls y la segunda
heredando de cualquier WebControl y extendiendorieionalidad.
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5. Cocoon

Cocoon es un framewok creado en 1999 por Stef
Mazzocchi. Esta desarrollado en java y es completéen
diferente a los que se detallaron anteriormentébaSa en
un modelo de componentes y en el concepto de asbépipelines) de componentes.
Este concepto se asemeja a una linea de produdcodde cada componente se
especializa en una operacion en particular (existemponentes generadores,
transformadores, serializadores, etc). El contemmdeesa en la tuberia y es modificado
por las sucesivas etapas hasta generar la resppestas enviada al cliente. De esta
manera se busca separar el contenido, el estildgiea y la administracion de un sitio

web basado en contenido XML.

COCOoOOmMm

Pipeline

D T T T

Generador Transformador Transformador Serializador

El elemento global que utiliza para definir unaiGdion se denomina sitemap. Este
sitemap incluye todo lo que tendra el sitio websycenfigurado a través del archivo
xml sitemap.xmap. En este archivo se especificanclamponentes, las vistas, los
recursos, los conjuntos de acciones y las tubgui@¢endra la aplicacion.

Los componentes pueden ser:

= Generadores (generators):.generan XML como eventos SAX y dan inicio al
procesamiento del pipeline

Transformadores (transformers): transforman los eventos SAX recibidos en
otros eventos SAX

Serializadores (serializers)transforman los eventos SAX en streams binarids o
texto que pueden ser entendibles por el cliente.

Selectores (selectors)permiten implementar légica condicional basicahén o
switch)

Mapeadores (matchers)mapea un patron de entrada con un recurso

Acciones (actions):son invocadas desde el pipeline y ejecutan algam de
operacion antes de continuar con el resto del pmdeas acciones tienen un método
act() en donde ejecutan su logica y devuelven mjuato de resultados en forma de
diccionario (map). Generalmente son las encargagasvocar a la logica del
negocio.

Todos los componentes poseen un nombre y unaddaske tienen su implementacion

Ej:

<map:transformer

name="xslt"

src="org.apache.cocoon.transformation.TraxTran sformer">
</map:transformer>
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El mecanismo basico de trabajo de Cocoon es tomadoaumento XML y ponerlo en
una tuberia que lo transformard hasta generarlidaseorrespondiente. Cada tuberia
empieza con un generador, sigue con cero o masfdramadores y termina con un
serializador. Los mapeadores y selectores perra@katcionar la tuberia a utilizar y las
vistas permiten definir puntos de salida dentrocdda tuberia. Ademas, es posible
definir como manejar los flujos de excepcidén si roeualgin error durante el
procesamiento dentro de la tuberia.

Construir aplicaciones con Cocoon permite

= Control de flujo de navegacion

» Separacion de incumbencias

* Internacionalizacion

* Independencia del dispositivo de presentacion
» Validacion de entradas

Control de flujo de navegacion

Cocoon provee un control de flujo avanzado permkiedescribir el orden en que las
paginas deben ser enviadas al cliente.

Las aplicaciones web tradicionales modelan el obndle flujo equipardndolas a
magquinas de estados finitos donde la aplicaciérigpedtar en varios estados y las
peticiones de los clientes permiten las transigoesetre estos estados. La gente de
Cocoon piensa que esto sirve para aplicacionesepagujue tienen pocos estados pero
no sirven para aplicaciones grandes, es decir, n@esealable hacia arriba. Las
aplicaciones tradicionales son orientadas a evedtogle, al recibir un evento se
modifica el estado interno y se emite una respu&sto genera complicaciones a la
hora de requerir entradas de datos en varios padesdefinir en donde se ejecuta la
l6gica que genera la respuesta. Cocoon busca upairmpcidon mas secuencial en el
cual se pueda escribir una conversacion entraegitely el servidor de manera natural.
Un ejemplo de cdodigo de control de flujo se mueati@ontinuacién y es un ejemplo
escrito en javascript que simula un juego en ellgueque adivinar el nimero elegido
por la maquina

function main() {
var numero = Math.round( Math.random() *9) + 1 ;
var texto = "Ingresa un nimero!"
var intentos = 0;

while (true) {
cocoon. sendPageAndWi t (“ingresar_nro.jxt", { "numero" : numero, "texto" :
texto, "intentos" : intentos} );

var ingresado = parselnt( cocoon.request.get(" ingresado") );
intentos++;

if (ingresado) {
if (ingresado > numero) {
hint = "Incorrecto. Ingresa un nUmero menor
} else if (ingresado < numero) {
hint = "Incorrecto. Ingresa un nimero mayor
}else {
break;

}
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cocoon. sendPage("exito.jx", {"numero" : numero, "ingresado" : ingr esado,
"intentos" : intentos} );

}

En este cddigo se puede ver que cuando se requiares del cliente se envia la pagina
mediante el método SendPageAndWait. La ejecuciG@dauletenida hasta que el
cliente complete los datos y los envie devueltsealidor. Esto requeriria mantener en
ejecucion el hilo original mientras que se compldts datos lo cual no es una buena
practica. Por lo tanto Cocoon implementa lo queodena continuations.

Una continuation es un objeto que, llegado un pdetejecucion, guarda una copia del
estado actual del hilo incluyendo la pila, los vedode las variables y la posicion de la
proxima instruccion a ejecutar. De esta manerapdmae requiere la entrada de datos
de un cliente. Todo el estado del hilo que estabaleservidor se almacena en una
continuation. Cuando el cliente devuelve los datgsieridos informa a Cocoon cual es
la continuation que debe restaurar.

Para que Cocoon entienda que necesita recuperaountiauation, en la pagina enviada
al cliente debe existir un codigo como este

<form method="post" action="${cocoon.continuation.i d}.kont"> |

y en el archivo sitemap.xmap debe estar definidoageador correspondiente para que
sepa que si llega una peticion con la extensién #elbe restaurar la continuation.

<map:match pattern="*.kont">
<map:call continuation="{1}"/>
</map:match>

Nota: si bien se utiliza javascript para definindgica del controlador, este codigo es
ejecutado en el servidor y no en el cliente comonaémente ocurre. Esto se logra a
través de una biblioteca javascript denominada&hin

Separacion de incumbencias

En un desarrollo en el que estan involucradas ygeasonas dificilmente puedan llevar
a cabo sus tareas sin interferirse. Cada integtantira diferentes habilidades y es mas
gue probable que se destaque en algunas y noganttras. No todos somos buenos
disefiadores de interfaces ni todos somos buengsapnadores.

En general, los integrantes se separan en grupm Se$ habilidades para aumentar la
productividad, pero dificiimente puedan llegar alimar su trabajo sin interferirse a
menos que tengan bien definidas sus “interfacesintratos de interoperabilidad.

Cocoon identifica 4 &reas principales que se puad#ar y en las que los participantes
generalmente tienen habilidades bien definidasasEstuatro &reas son Logica,
Contenido, Estilo y Administracion. La figura muasko que se denomina piramide de
contratos donde se pueden observar las cuatro Yr@aso lineas que representan los
contratos que deben cumplirse entre las areas.
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Administracion

Légica — Contenido — Estilo

Este framework fue disefiado para poder aislar esi@so areas respetando estos cinco
contratos. Como nota importante hay que obsernamguexiste el contrato entre todas
las areas sino que hay sélo 5 contratos. Por efetapdbgica y el estilo no necesitan
contrato por lo que quedan completamente aisladst® es un aspecto importante a
tener en cuenta ya que las aplicaciones web gememgé tienen problemas de
interferencia entre estas dos areas.

Para ilustrar este concepto, se muestra un ejetmmplado del sitio oficial.

Supongamos que el grupo de contenido define elesigtuXML

<page>
<content>
<para>Hoy es: <dynamic:today/></para>
</content>

</page>

En este xml se define una etiqueta <dynamic:todgué>imprime la fecha del dia. No
es necesario que el grupo de contenido sepa cowolatisee este valor, ni siquiera hace
falta saber en que lenguaje se va a programanoRanto este elemento pasa a ser el
contrato entre la l6gica y el contenido.

Por otro lado, la estructura del documento funciocorao contrato entre el contenido y
el disefio, ya que los disefiadores graficos solerdshber como sera la estructura y no
dependen del contenido especifico. El equipo defidipuede generar diferentes estilos
para el mismo documento otorgandole diferémié and feeh la aplicacion sin que los
demas equipos se vean afectados por los cambios.

Por ultimo, la administraciéon de la aplicacién saliza desde el xml de configuracién
gue permite definir la secuencia de los pipelinesnitiendo intercambiar el orden de
procesamiento y modificando el comportamiento secesidad de saber como
funcionan internamente los componentes ni afectaride demas equipos.

Internacionalizacién

La internacionalizacion y localizacion se lograravés de un transformador llamado

I18nTransformer que utiliza diccionarios XML paos ldatos que deben estar en varios
idiomas. Es posible traducir texto, atributos, dexbn pardmetros y localizar formatos

de fecha/hora, numeracion y moneda.

Por ejemplo, para internacionalizar un simple tes&lo debe encerrar dentro de un tag
<i18n:text>
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<il8n:text>texto</i1l8n:text>

El valor encerrado dentro del tag sirve como cldevéusqueda en el diccionario.

También es posible internacionalizar los valoretodetributos de algin elemento xml
utilizando el atributa18n:attr

<para title="titulo” name="Articulo” i18n:attr="tit le, name”> |

Aqui se indica que los atributos title y name podsér traducidos.

A los diccionarios que contienen las traduccionedos denomina catalogos y son
archivos XML con el siguiente formato.

<catalogue xml:lang="locale”>
<message key="texto">texto</message>
<message key="titulo">Lo que el viento se llevo </message>

</catalogue>

Los catalogos se guardan con el formato

[nombre-catalogo]_[lenguaje]_[pais]_[variante].xml

pudiendo ignorar las Ultimas tres secciones derdousd nivel de localizacion al que se
desea llegar.

Los catdlogos se deben definir la parte del tramsidor i18n en el archivo
sitemap.xmap aclarando cual es el que se utilzaréefecto.

Independencia del dispositivo de presentacién

Cada tuberia finaliza con un serializador que antwiel contenido xml en un stream
binario o de texto. Cocoon provee serializadorea paml, xml, pdf, xhtml, wml (wap),
svg, vrml, zip, ps, etc,etc. A la vez es capazedemocer el tipo de dispositivo del cual
proviene la peticion. Esto permite construir laegion sin depender del dispositivo en
el que se visualizara. Por ejemplo, si primerouspn utilizar serializadores html para
presentar el contenido en navegadores webs, pes tatde se pueden agregar
serializadores wap para mostrar la misma informma@nd dispositivos moviles solo
modificando la manera en que se renderizan losmdentos de salida.

Validacion de entradas

Cocoon tiene su propio modelo de formularios pdvterer datos de los clientes
llamado Cforms. Un form esta compuesto por un aunjde widgets. Un widget es un
objeto que sabe como leer un valor que llega desd®equest de un cliente, sabe como
validarlo, y posee una representacion en XML denismo. A la vez, un widget es
capaz de guardar su estado interno por lo que me@ssario utilizar objetos externos
para almacenar su valor.
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Para crear un form se necesitan dos cosas, un onpdel template.

Los modelos se definen a través de archivos XMld@mle aparecen cada uno de los
widgets que seran utilizados, que tipo de datoptace cada uno y cuales seran sus
métodos de validacion.

<fd:form xmins:fd="http://apache.org/cocoon/forms/1 .O#definition">
<fd:widgets>

<fd:field id="nombre" required="true">
<fd:label>Nombre:</fd:label>
<fd:datatype base="string"/>
<fd:validation>

<fd:length min="2"/>

</fd:validation>

</fd:field>

<fd:field id="password" required="true">
<fd:label>Password:</fd:label>
<fd:datatype base="string"/>
<fd:validation>

<fd:length min="5" max="20"/>

</fd:validation>

</fd:field>

<fd:booleanfield id="recordarme">
<fd:label>Recordarme</fd:label>

</fd:booleanfield>

</fd:form>

Notar que el modelo no tiene partes correspondient®mo se representa.

Luego se escribe el template que estara basadsieemedelo.

<head>
<title>Ingreso al sistemac</title>
</head>
<body>
<hl1>Registration</h1>
<ft:form-template action="#{$continuation/id}.con t" method="POST">
<ft:widget-label id="Nombre"/>
<ft:widget id="Nombre"/>
<br/>
<ft:widget-label id="password"/>
<ft:widget id="password">
<fi:styling type="password"/>
</ft:widget>
<ft:widget id="recordarme"/>
<ft:widget-label id="recordarme"/>
<br/>
<input type="submit"/>
</ft:form-template>
</body>

Este template también es un XML pero a difereneiantbdelo, sélo hace referencia a
los widgets y contiene cédigo de presentaciondatado (<br/>, <body>, etc).

Un transformador especial (el form template tramséy) sera el encargado de realizar
el reemplazo de las referencias de los widgettedgblate por el cédigo original.
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Cuando llega una peticibn web solicitando un foarial el controlador crea el
formulario basado en la definicion del form y lovena través de un pipeline al cliente.
Cuando este lo completa y lo vuelve a enviar, atrotador ejecuta los validadores de
los widgets y, en caso de éxito ejecuta la |6gamciada al siguiente paso. En caso de
error, reenvia el formulario al cliente para sueocion.
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6. Ruby on Rails

Ruby on Rails (ROR) es un framework para desarrajdicaciones webs basado en el
lenguaje Ruby. En realidad no sélo aplica paradpacde presentacion sino que es
posible definir desde la l6gica de navegacion hastacceso a datos. ROR busca
simplificar el desarrollo de aplicaciones promodenlas convenciones sobre la
configuracion. De hecho, el framework no poseeiaoshde configuracion (en realidad

posee uno pero es para temas generales como diretzia base de datos, etc).

Para crear una aplicacién con ROR se utiliza uptsgue genera toda la estructura base
con los directorios donde se deben situar losetlitess archivos de cddigo. Por ejemplo,

hay directorios para el modelo, la vista y el colamlor ya que ROR también esta

basado en el patrén MVC.

En las vistas, el codigo ruby es embebido en elgootitml de manera similar a
jsp/php/asp de manera que no se logra una sepatatab entre el html y el cddigo de
implementacion. Sin embargo, la l6gica de la apl@a las reglas del negocio, se
ejecutan en codigo ruby puro accedidas a travéssdmntroladores.

Desarrollar aplicaciones con ROR permite

= Mapeo transparente de URLs a métodos
= Mapeo transparente objeto-relacional
= Desarrollo rapido de aplicaciones CRUD

Mapeo transparente de URLs a métodos

ROR permite un mapeo transparente de url a mét@kbs.se logra por la convencién
gue impone el framework para desarrollar los céetiares.

En ROR, un controlador hereda de ApplicationCostrglsu nombre debe terminar con
la palabra Controler. Un controlador podria ser,ggemplo, ProductoControler. Dentro

de la clase ProductoControler se pueden definipduét que invocaran a las reglas del
negocio. Por ejemplo se puede definir un métodarlis

Class Product oControl er < ApplicationControler
def index
Render_text “comportamiento del controlador por default”
end
def listar
Render_text “lista los productos disponibles”
end
end

De esta manera, si desde el navegador realizanaosomexion a

http://host/Productol/listar

Obtendremos como resultado
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lista los productos disponibles

Mapeo transparente objeto-relacional

La persistencia de ROR esta basada en el patrdisei@o ActiveRecord que trata los
objetos del dominio como si fueran registros de tatda. Es decir, no ignora que los
datos se guardan en una BD. Existe una clase desde donde deben heredar todos los
objetos del dominio, que provee funcionalidadesch&spara acceder y modificar los
objetos. Los campos de la base de datos se nondlerda misma manera que los
atributos. Y las tablas llevan el mismo nombre laseclases sélo que las tablas tienen
sus nombres en plural y las clases en singular.

Una tabla

Productos
Id: integer
Nombre: varchar

Mapea contra la clase

Class Producto < ActiveRecord::Base
end

Es posible navegar entre los objetos informandodelse cual es el sentido en el que se
debe navegar y cual es el tipo de relacién queesaigre los objetos.

Por ejemplo, si queremos crear una relacion bidioeal entre el catadlogo y sus
productos deberiamos informarlo de la siguientearan

Class Producto < ActiveRecord::Base
belongs_to :Catalogo
end

Class Catalogo < ActiveRecord::Base
has_many :Producto
end

Para que esto funcione en la tabla productos detber un campo llamado Catalogo que
posea una clave foranea a la tabla catalogos. (Rétiar alguno de los sentidos de la
navegabilidad sélo hay que eliminar alguna de édimitiones.

Desarrollo rdpido de aplicaciones CRUD

El fuerte de ROR es, sin duda el desarrollo decaplones CRUD (Create / Retrieve /
Update / Delete). Definiendo las tablas y ejecutamgos pocos scripts es posible tener
una aplicacion totalmente funcional que realiceolasraciones basicas.

Suponiendo que se tiene la tabla Productos defemda base de datos llamada Prueba

Al ejecutar el script
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rails Ejemplo |

se crea toda la estructura de la aplicacién enrettdrio en el que estemos parados.
Luego se indica cual es la base de datos editdratolévo config.database.yml.

Para crear el objeto del modelo se invoca a

ruby script\generate model Producto

Esto genera la clag&oducto ( producto.rb ) que hereda detiveRecord::Base
en el directorio model.

Para crear el controlador a través del cual sedacaal objeto se invoca a

ruby script\generate controller Producto |

Esto crea el controladoProductoController (producto_controller.rb) en el
directorio controllers.

Si editamos y agregamos al controlador la linea

Class ProductoControler < ApplicationControler
Scaf f ol d: product o
end

le otorgamos a la clase todas las funcionalidades i@alizar operaciones CRUD sobre
producto. No es necesario programar hada mas.

http://host/Producto/new //Nuevo producto
http://host/Producto/list //Lista los productos
http://host/Producto/show //Muestra el producto
http://host/Producto/edit //Edita el producto
http://host/Producto/delete //Elimina el producto

Ademds, es posible cambiar el comportamiento rmeigefilo los métodos en el
controlador.

Como se puede ver, s6lo se requirié editar unasctié configuracion y agregar una
linea de codigo para lograr una aplicacion fundibaaica.
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Capitulo 3. El Futuro Proximo

Asi como tiene un pasado, la web también tieneuturd, a continuacion una serie de
conceptos, tecnolgias y frameworks que apareceon ebfuturo cercano en la web.

1. WEB 2.0

Pocos tienen claro que es este nuevo conceptowela.0 y los que si lo tienen no
suelen coincidir entre ellos. Segun Tim O'Reillyvieb 2.0 tiene como concepto
principal a "la red como plataforma". Las aplicags web 2.0 son las que toman
ventajas de esa plataforma entregando software ceinduera un servicio
continuamente actualizado que se torna mejor a daedue mas gente lo usa,
consumiendo y analizando informacion de diferefuestes (incluyendo a los usuarios)
mientras provee sus propios datos y servicios demdode permitir que otros los
consuman creando efectos de red a través de ureciesge "arquitectura de
participacion”.

Mas alla de la definicién, la web 2.0 busca mosjtar existe una diferencia de la forma
de utilizacién de la web de hace unos afios a aMiestras que antes las aplicaciones
se basaban en mejorar la experiencia del usudemotuando con el de manera directa
a través de su portal o aplicacion web, las nuapéisaciones permiten interactuar de
manera indirecta exponiendo los servicios en diteeformatos para que no sélo se
pueda acceder de la manera corriente sino queaylaaciones pueden consumir estos
servicios y combinarlos con otros logrando que tgsdleguen a nuestra informacion.
Esto crea una red de informacion y servicios paselacpor la interaccién que existe
entre las comunidades de usuarios de las diferaqpiésaciones. La idea entonces es
compartir, abrirse al mundo, socializarse.

Algunas tecnologias que acompafian a la web2.0 sonvébservices, RSS/ATOM,
XML-RPC y AJAX. Conceptos como las folksonomiesgag sociales, sistemas de
confianza, filtros colaborativos, blsquedas peréradas, agregadores de noticias,
social bookmarking, blogs y los contenidos libesathajo licencias permisivas como
creative commons son claves a la hora de entendelonde pasa las web 2.0

En realidad, este tema excede al articulo perolsditenciono para hacer ver cual es el
tipo de interaccion que espera un usuario en ulizaajn web orientada a internet (no
creo que se aplique en las intrantets aunque erresag grandes hay algunos
experimentos dando vueltas para ver que resultag®entre los empleados)

2. AJAX

AJAX es el acronimo de Asyncronous Javascript amLXEs decir, no es una
tecnologia sino un término que agrupa alguna des gilara no tener que andar
nombrandolas todas cada vez que se quiere
hablar de una aplicacion que las utiliza. |

palabra clave de este término ¢ ( Cliente /2 Servidor
Asincronismo. El asincronismo permit VR

eliminar la restriccibn que imponia € | ——»
protocolo http. De esta manera, ya no
necesario esperar la respuesta del servidor N
cliente puede continuar su operacién. En
grafico se puede observar como la interacc
entre el servidor y el cliente generalmen 4% )
tiene un intermediario del lado del cliente qt

se encarga de procesar las llamadas, envial - / AN J/

Motor Ajax
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qgue corresponden al servidor y notificar cuanddarr las respuestas o cuando otro
tipo de informacion es enviada desde el servidas. flechas muestran que no tiene por
que haber relacion entre lo que envia el clientmator AJAX y lo que es enviado
realmente al servidor. Lo mismo pasa con las eatifones en sentido contrario.

El motor AJAX en la mayoria de los casos esta lmsam el objeto javascript
XMLHttpRequest que permite mantener una conexiGmpaente entre el cliente y el
servidor. Si a esto le sumamos que los navegadoaernos (que respetan los
estandares) implementan la navegacion y modificad&l arbol DOM del documento
html mediante javascript, obtenemos como resultaplicaciones que tienen una
conexion permanente con el servidor y que puederbieat su aspecto modificando
parcialmente el html que le es presentado al €idd¢ esta manera sélo se refrescan los
cambios necesarios y no viaja toda la pagina canimatia con http.

El uso de AJAX permite aplicaciones altamente adgvas dentro de un navegador que
pueden mantener un estado en el propio clienteeysqlactualizan mas fluidamente que
las aplicaciones WEB tradicionales al transmitilosdo necesario de manera
asincronica.

Como desventajas se puede mencionar que AJAX nsopsrtado por todos los
navegadores y que las implementaciones de javaseagan de navegador en
navegador (incluyendo algunos que carecen compésinue el). Esto es un problema
si se considera que el objetivo de la web es prasehcontenido sin depender de como
lo visualiza el cliente favoreciendo la accesilaitid Por lo tanto, al plantear el disefio de
una aplicacion AJAX debe considerarse que no seaparteder desde gran cantidad de
navegadores. Por lo general se recomienda usategstalogia como apoyo pero no
como base. Es decir, la aplicacién deberia seguiciénando si el navegador no
soporta AJAX. Usar pero no abusar.

3. Frameworks
A continuacion algunos frameworks de esta nuevargeion

3.1. DWR

DWR es una libreria open source que permite incarptecnologia AJAX a las
aplicaciones WEB desarrolladas en Java. Permiteejoédigo del navegador web use
funciones java que se ejecutan en el servidor cgiree ejecutaran desde el navegador.
DWR esté separado en 2 partes principales: Padmexiste una parte que consiste en
codigo javascript que se encarga de la comunicacidm el servidor y de la
actualizacion dindmica de la pagina. Por otro laoel servidor hay un servlet que
recibe los requests provenientes de este codigrsgapt, los procesa y devuelve la
respuesta.

La utilizacion de bibliotecas como DWR tiene gramdbeeneficios sobre la
implementacion de frameworks AJAX propios. El piat es la portabilidad.
Generalmente el javascript utilizado tiene func®rmie son dependientes de los
navegadores y que, por lo tanto, generan ciert@ampatibilidad entre plataformas. El
uso de un motor AJAX permite abstraer estas comgbnes y utilizar las funciones
provistas por el framework dejando que este seedeplas cuestiones particulares de
cada navegador.
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DWR genera dindmicamente codigo javascript basadta® clases de java. Asi, el
programador puede acceder a las clases java deddmte a través del javascript.

Como ejemplo, supongamos que se desea llenar unocoom un listado obtenido del

bean AdminPaises que se encuentra en el servidoa. due el bean sea accesible
directamente desde el navegador, debe ser declamagloarchivo de configuracién que
utiliza DWR. El archivo dwr.xml quedaria como este

<dwr>
<init>

<[init>
<allow>
<create creator="new" javascript="Paises" scope ="
<param name="class" value="com.empresa.beans AdminPaises"/>
<include method="getAllPaises"/>
</create>

</allow>
<signatures>

</signatures>
</dwr>

Con este codigo estamos diciéndole al frameworkutiliee el constructor por defecto
(creator="new”), que desde javascript se accedek®an a través del nombre Paises
(javascript="Paises”), que la clase a crear es Afhaises (<param.../>) y que es
posible acceder desde javascript al método getiskBa

Mientras que en java la invocacién de métodos akzeede manera sincrénica (se
espera a que la ejecucion del mismo concluya atgegecutar la siguiente linea), en
javascript se realiza de manera asincronica. Réuwaisnar esta incompatibilidad, DWR
propone agregar un paradmetro extra a cada llamaslaeyrealiza desde el javascript en
donde se indica cual es la funcion que debe protes@e devuelva el método java.

De esta manera, en el cliente tendriamos lo sitgiien

function getPaises()

{
}

function llenarComboPaises(listado)

Paises.getAllPaises(llenarComboPaises);

DWRUtil.addOptions(“listadoPaises” listado);
}

Y en el servidor, tendriamos el bean AdminPaisessguia parecido a esto

public class AdminPaises
public String[] getAllPaises()

return new String[“Argentina”, “Brasil”, “Uruguay”....];

}
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Cuando alguna accién en el cliente llama a la fimgavascriptgetPaises , esta
invoca, a través de DWR, el métodeAllPaises del beanAdminPaises que se
encuentra en el servidor. En la llamada se indieal€harComboPaises procesaré el
resultado. La funcién javascrigétPaises termina inmediatamente después de enviar a
procesar el método en el servidor. De esta mamepaeden seguir procesando eventos
en el cliente. Cuando el servidor termina de egcet método y se envia el resultado,
DWR toma el valor que obtuvo e invoca la funciémarComboPaises . Alli dentro se
llama aAddoptions que es una funcién de la biblioteca de utilidadkegavascript que
provee DWR que se encarga de localizar el combdéralele la pagina cuyo id sea
“listadoPaises "y le agrega los items que se le pasaron comanra.

DWR no funciona con todos los navegadores perooshdce con los de ultima
generacion. Ademas tiene facilidades para integraen otros frameworks como
spring, struts, hibernate, etc.

3.2. OpenlLaszlo

OpenLaszlo es una plataforma de desarrollo de Agibmes de Internet Ricas (RIA)
basado, principalmente, en Flash como tecnologfaetentacion, aunque aseguran que
es independiente del producto de Macromedia. Bidwmork fue inicialmente disefiado
por Laszlo Systems de manera cerrada pero, a partictubre de 2004 se lo liberd con
licencia libre.

NOTA: En la version 4 de Laszlo (actualmente erapaparece una alternativa a la
renderizacion de componentes en formato Flashquesahora existe la posibilidad de
gue los mismos sean renderizados en DHTML lo caatlh una gran flexibilidad al no
necesitar depender del plugin de Macromedia pattarpgjecutar nuestra aplicacion.

Las aplicaciones desarrolladas con openlaszlo@ées en un lenguaje llamado LZX
gue combina XML, XPATH y JavaScript. Es un lenguagsado en eventos y orientado
a objetos. El LPS (Laszlo Presentation Serverhsarga de recibir las peticiones de los
cliented y genera contenido en flash permitiendsadellar interfaces de gran
interactividad y alto impacto visual en el clienBabe destacar que solo la primera vez
se compila el archivo Izx a flash

Un cddigo como este

<canvas>
<window x="10" y="10" width="300" height="200" ti tle="hola mundo">
<button x="60" y="50" width="150" height="25">Pre sione aqui</button>
</window>

</canvas>

Genera una vista como esta

Marcio Degiovannini Pagina 41



Comparativa de Frameworks WEB JavaHispano.org

i hola mundo i

Presione aqui

La ventana generada se puede arrastrar y movéogeel area del navegador.

El sistema de presentacion se puede comunicarasdrvlets java para acceder a
sevicios de la capa de negocio y hacer de gatentagy servicios de otros proveedores
utilizando webservices.

La orientacion a objetos permite heredar y extetudecomponentes basicos que provee
el framework permitiendo la creacién de componemés complejos y adaptados al
problema a resolver.

Las primeras aplicaciones de uso masivo estan@ead® por estos dias y, aunque el
resultado visual es impactante, por el momentoeeggario tener el plugin de flash
instalado en el cliente lo que quita muchos deblmseficios de las aplicaciones web
como la independencia de la presentacion del cmltteaccesibilidad para que puedan
leer las personas con capacidades diferentes, etc.

Capitulo 4. Comparativa de frameworks actuales

Habiendo repasado algunos de los frameworks mi&adts, se ofrece una evaluacion
completamente parcial sobre los pros y contrasreddes en cada framework

Struts:

Pros:

Mas de 6 afios demostrando que funciona. Gran eantié desarrollos de gran

envergadura concretados exitosamente.

» Es el framework mas popular de la comunidad javd@que existen infinidad de
material disponible en la web. Buenas practicascidas.

= Documentacién muy buena

» Permite crear sitios internacionales de maneraaapefectiva.

= Curva de aprendizaje mediana.

= Open Source (Licencia Apache)

Contras:

= No abstrae completamente al desarrollador del dmachiento del protocolo http.

= Aunque se adapta a las incorporaciones de difexdribdiotecas de tags no esta
disefiado para facilitar la creacion de compongmiagios

= No es natural el mapeo de los datos ingresadas@bjetos del negocio.
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» Las vistas quedan atadas al dispositivo en el saatenderizan. No facilita el
armado de vistas independientes del dispositivo.
* No es una especificacion.

Tapestry

Pros:

Open Source (Licencia Apache)

Permite el desarrollo de componentes propios

Los disefiadores web no necesitan aprenderse tagssni diferentes lenguajes ya
que los templates se codifican en html estandar.
» La creacion de componentes es relativamente sencill
= Separacion completa entre la I6gica y la presahntatitml de java)

Contras:

= Comunidad de desarrolladores pequefia-mediana.
» Escasa documentacion. Pocos libros editados. Rtaranacion en la web.
= Se requiere configurar 3 archivos para cada p&goraar.

ASP.NET

Pros:

= Curva de aprendizaje baja

= Permite el desarrollo de controles propios y @iligontroles de terceros
= Gran comunidad de desarrolladores

= Soporte oficial y amplia documentacion.

» Permite binding directo entre los componentes logenes de datos.

= Permite desarrollo con herramientas RAD

Contras:

Propietario de Microsoft. Sélo funciona con Infotioa Server (*)
» Requiere un IDE como Visual Studio para un dedarmsbductivo. Lo que deviene
en un costo por desarrollador por el licenciamiefetiol DE.

El control de navegacién no esta centralizado.

Caddigo cerrado. Ante la aparicion de bugs dentilofrdenework se depende de
Microsoft para solucionarlo.

Varias de las funcionalidades importantes (magi@iamternacionalizacion) solo
estan disponibles a partir de la version 2.0.
» Requiere javascript y cookies para funcionar céareente.

El estado interno de la vista (viewstate) viajaiftoado dentro de un campo
hidden. Esto trae problemas de performance y sutdea mal, problemas de
seguridad.

(*) Apache cuenta con un modulo para la implemeatatbre de ASP.NET que corre
bajo el proyecto mono.
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Cocoon

Pros:
* Permite separar claramente el contenido de la pasén y de la logica.
= Open Source (Licencia Apache)

* Permite modificar el comportamiento de la aplicacth conocer el lenguaje en el
que esta implementado.

Contras:

= Requiere amplios conocimientos de hojas de esti®L Xor parte de los
disefiadores graficos.

Comunidad relativamente pequefia

Curva de aprendizaje elevada

La transformacion de XMLs requiere bastante capald® proceso.

Java Server Faces

Pros:

* Permite separar claramente el contenido de la mpaEsén y de la logica.

» Es una especificacion, lo que permite tener vaingslementaciones (tanto de
cédigo cerrado como de cédigo abierto)

» Permite modificar el comportamiento de la aplicacth conocer el lenguaje en el
gue esta implementado.

= No es necesario conocer el framework en detalle pader comenzar a utilizarlo.
= Comunidad y herramientas de soporte en aumento.

Contras:

» La creacion de componentes propios es compleja.
= Requiere javascript

Ruby on Rails

Pros:

= Alta productividad para desarrollar aplicacionegipe CRUD.

= Solucién TODO en 1. Desde la presentacion hagiarkistencia
» Es posible mantener ambientes separados de prygbdyccion
» No necesita configuracion (al menos no mucha)

= Gran aceptaciéon en la comunidad de desarrolladores

Contras:

= AUn no existe constancia de aplicaciones de gramrgadura desarrolladas con
este framework mas alla de varias aplicacionesmativas.
= Ultiliza lenguaje interpretado y débilmente tipadiicil de depurar.
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Conclusiones

La evoluciéon de los frameworks web marca una tetideclara a la abstraccion del
protocolo en el que se sustenta (http) para beaefe de los modelos basados en
controles y componentes que tanto éxito tuvieronek@mbito del escritorio. Las
diferentes aproximaciones de los frameworks muegitee, en la mayoria de estos, se
atacan los mismos problemas: navegacion, internalikacion, manejo de errores,
validacion de entradas, escalabilidad, etc. Los amguos como struts permiten un
manejo mas directo de los datos que se procesartraiegjue los mas modernos como
JSF, ASP.NET o Tapestry buscan la abstracciontetsidel protocolo pero a cambio
de generar modelos de componentes facilmente éxenyg orientados a eventos.

En la mayoria se busca solucionar el problema deparacion de incumbencias, un
tema que traia mas de un dolor de cabeza a lopaqwn los que habia tanto

desarrolladores como disefiadores gréaficos. No tlmdsslucionan de la mejor manera.

Por ejemplo ROR no lo tiene en cuenta mientrasequ€apestry es uno de los mayores
fuertes y en Cocoon es casi el paradigma sobnaeetg impulsa su desarrollo.

Cada framework apunta a solucionar objetivos gée®ei@ero sale beneficiado cuando
ataca problemas particulares. Por ejemplo, miequasROR permite crear aplicaciones
de manera rapidisima pero a costa de sencilléeraatry falta de flexibilidad (si se
empieza a configurar y redefinir, ya no es tand@@l desarrollo), otros como Cocoon
y JSF fueron disefiados para no depender del dilsgode presentacion, lo que otorga
varios puntos a las aplicaciones que buscan veesedn dispositivos mébiles como
celulares y pdas. ASP.NET por su parte permiteproductividad interesante a costa
de limitar el trabajo a la herramienta que provwedabricante y quedando atado a las
futuras decisiones de la compafia.

El futuro proximo parece marcado por las interfadeas, una interactividad sin
necesidad de realizar consultas permanentes atigeni realizar recargas completas
con la posibilidad que desde el cliente se puedarder a diferentes servidores a la
vez, lo que marca un cambio en la concepcion dedgedor web, que pasa de ser una
interfaz sin inteligencia ni estado (salvo por ¢ta®kies) a otra con la posibilidad de
procesar la informacién y mantener un estado propio

Como reflexion final, expresar que lo mejor de amrovarios frameworks es saber que
no existe uno que sea la bala de plata y que sszluaién a todos los problemas sino
gue cada uno fue desarrollado con objetivos difesen es necesario ver cual de todos
se alinea mejor con los objetivos de nuestro prioyecaluando ventajas y desventajas
de cada uno.
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